Atelier
collectif Tout age

6312 La maison

. Tout profil
personnes a jouer

Cet atelier peut étre financé
par différents organismes. Pdle prévention
Devis sur demande prevention@adapa01.com




AIDER & ACCOMPAGNER l
A DOMICILE

La maison a jouer

* Prendre du plaisir, découvrir un jeu de
société, partager un moment de convivialité.

e Solliciter sa culture générale et sa
créativité tout en relevant des défis.

e Se sensibiliser a des questions de la vie
quotidienne.
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2 Autour d'un jeu de société
) TT] « made in Jura », prenant la forme

5'6“ = d'une maison en bois avec séparation

AVEC LES > des piéces a vivre qui seront au centre
AUTRES O de I'animation.

O

La Maison a Jouer se joue par équipe de deux.
La séance se déroule en 3 étapes :

o « Incollable » constituée de questions relevant
de la vie courante et de la culture générale.

e « Trop fort ! » composée d'épreuves physiques,
de dessin, de mime et d'élocution.

e « Imagination ! » sollicite ses souvenirs
et son imagination.
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